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Die drei bedeutendsten Projektergebnisse sind:

TAKES — 5 Minuten zur Verbesserung Sammlung von 100 funfminutigen digitalen

grundlegender Fahigkeiten und zum Aufgaben fiir Berufsschiiler in sechs Sprachen:

Aufbau wichtiger Kompetenzen ist eine Englisch, Deutsch, Spanisch, Griechisch,

Erasmus+ Kooperationspartnerschaft Italienisch und Portugiesisch.

im Bereich der beruflichen Bildung o Fortbildungsangebot fur Fachkrafte der

und Ausbildung, die von November beruflichen Bildung zu den Themen

2025 bis Oktober 2027 umgesetzt wird. herausforderndes Lernen, Abrufpraxis,
digitale Werkzeuge und selbstgesteuertes

Das Projekt bringt sieben Lernen.

Organisationen aus sieben Landern
zusammen — Deutschland, Irland,
Spanien, Osterreich, Zypern, Italien und
Portugal —, die gemeinsam daran
arbeiten, die Grundfertigkeiten von
Berufsschulern durch digitale,
herausforderungsorientierte
Lernaktivitaten zu fordern.

e TAKE 5 ist eine digitale Plattform, die
digitale Herausforderungen mit dem
Ausbildungsprogramm verbindet.

Das Kick-off-Meeting flr das Projekt
wurde im Januar 2026 in Schwerin,
Deutschland, abgehalten.
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www.magnific.com

Besuchen Sie unsere Webseite: www.take5project.eu m;Linkedln: linkedin.com/company/take5projekt Instagram: instagram.com/take5project.erasmus
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Was versteht man unter
problemorientiertem Lernen?

Problemorientiertes Lernen ist ein padagogischer Ansatz, der die
Lernenden in den Fokus des Lernprozesses rlckt, indem er sie in
reale Herausforderungen einbezieht, die fur sie relevant sind.

Anstatt sich nur auf theoretisches Wissen zu fokussieren,
arbeiten die Lernenden gemeinsam, um Probleme zu
analysieren, Losungen zu erarbeiten, Ideen zu erproben und
deren Auswirkungen zu reflektieren.

In TAKES fungieren digitale Aktivitaten als zentrale Methodik und
begleiten die Lernenden der beruflichen Bildung durch eine
Reihe praktischer Herausforderungen, die kritisches Denken,
Kreativitat, Teamarbeit und Problemldsungsfahigkeiten fordern
und gleichzeitig das Lernen mit grundlegenden Fertigkeiten
und berufstUbergreifenden Kompetenzen verknUpfen.

www.magnific.com

e Bedarfsananlyse

Ein bedeutender Meilenstein des TAKE5-Projekts, der
bereits erreicht wurde, ist der Abschluss der Bedarfsanalyse
fr Fortbildungen, die mit Berufsschullehrenden in den
sieben Partnerlandern durchgefthrt wurde. Die Analyse
beleuchtete die Unterrichtssituation der Lehrkrafte, ihre
beruflichen Bedurfnisse, Erwartungen und potenzielle
Hindernisse fur die Anwendung innovativer Lehrmethoden.

Ry Co-funded by
the European Union

Digitales
Abzeichensystem

Die Partnerschaft entwickelt ein
digitales Abzeichensystem, um die
Fortschritte der Lernenden
wahrend der 100
Herausforderungen zu wurdigen.

Ein klar strukturiertes
Abzeichensystem unterstltzt die
Lernenden dabei, ihre Erfolge
wahrend der Aktivitaten zu
erkennen und festzuhalten.

Das Abzeichensystem unterstutzt
die Motivation, das Engagement
und das Selbstvertrauen und
erleichtert das Verstandnis und die
Teilbarkeit von Lernergebnissen.

BECOS

Die Ergebnisse zeigen, dass Berufsschullehrer an
praktischen, ansprechenden und zeiteffizienten Methoden
interessiert sind, die die Lernmotivation steigern,
grundlegende Konzepte festigen und die
Wissensspeicherung optimieren kébnnen.

Diese Erkenntnisse werden direkt in die Entwicklung des
TAKE5-Schulungsprogramms integriert und stellen sicher,
dass die Module flexibel, praxisnah und eng mit dem
Lehreralltag verbunden sind. Die Schulung legt daher den
Fokus auf praktische Beispiele, kurze Aktivitaten, digitale
und analoge Optionen sowie sofort im Unterricht
einsetzbare Materialien, die Lehrkraften dabei helfen, 5-
Minuten-Herausforderungen in inren Unterricht zu
integrieren.
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LILEARNING EDGE

Gefordert von der Européischen Union. Die geduRerten Ansichten und Meinungen sind jedoch ausschlieBlich die der Autoren und spiegeln
nicht notwendigerweise die der Européischen Union oder der Exekutivagentur fir Bildung, audiovisuelle Medien und Kultur (EACEA) wider.
Weder die Europaische Union noch die EACEA tibernehmen hierfiir die Verantwortung. Projektnummer: 2025-1-DE02-KA220-VET-000361224




